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PERFORCE 概要
PERFORCE の動作

PERFORCE はク ラ イ アン ト / サーバ ・ アーキテ クチャに基づ く ソ フ ト ウ ェ ア構成管理 (SCM) システ
ムです。 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムのユーザは PERFORCE サーバに接続し、PERFORCE ク ラ
イ アン ト ・ プロ グ ラ ムを使用し てサーバのフ ァ イル格納場所と個々のク ラ イ アン ト ・ ワーク ステー
シ ョ ン と の間でフ ァ イルのや り 取 り を行います。 

こ の文書では、PERFORCE サーバのイ ン ス ト ールおよび構成が既に行われてお り 、起動し ている こ と
を前提 と し ています。 PERFORCE サーバの設定方法については、 『システム管理者ガイ ド』 を参照し
て く ださい。

PERFORCE サーバ

PERFORCE サーバではフ ァ イルの主要格納場所、 すなわちデ ィ ポを管理し ます。 1 つのサーバに対し
複数のデ ィ ポが存在する場合も あ り ます。デ ィ ポには、PERFORCE の管理下にあ る全フ ァ イルのあ ら
ゆる リ ビジ ョ ンが含まれています。PERFORCE はデ ィ ポにあ る フ ァ イルを、大型のハード ド ラ イブの
よ う にデ ィ レ ク ト リ ・ ツ リ ーと し て編成し ます。 デ ィ ポ内のフ ァ イルは、 デ ィ ポ ・ フ ァ イル、 また
はバージ ョ ン化フ ァ イル と呼びます。 サーバではデータベース を保守し、 チェ ンジ ロ グ、 ユーザの
権限、どの時点でどのユーザがどのフ ァ イルをチェ ッ ク ア ウ ト し ているかを追跡し ます。データベー
スに保存される情報を、 メ タデータ と呼びます。 

P4 P4Win

IDEP4V
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PERFORCE の動作
PERFORCE サーバではオペレーテ ィ ング ・ シス テム自体の機能を使用し てデータベースおよびバー
ジ ョ ン化フ ァ イルの管理が行われる ため、 専用のフ ァ イル ・ システムやボ リ ュームは必要あ り ませ
ん。

PERFORCE ク ラ イアン ト ・ プログラム

PERFORCE サーバ と のや り 取 り を行 う には、 PERFORCE ク ラ イ ア ン ト ・ プ ロ グ ラ ム を使用 し ます。
PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムによ り 、 フ ァ イルのチェ ッ ク イ ンおよびチェ ッ ク ア ウ ト 、 衝突
の管理、 開発用ブラ ンチの作成、 バグの追跡、 要求の変更などを行 う こ と ができ ます。 PERFORCE ク
ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムには、 以下のツールが含まれます。

･ P4 - すべてのプラ ッ ト フ ォームを対象 とする PERFORCE コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト

･ P4V - Mac OS X、 UNIX、 Linux、 Windows を対象とする PERFORCE ビジュ アル ・ ク ラ イ アン ト

･ P4Web - ブラ ウザ ・ ベースの ク ラ イ アン ト であ る PERFORCE Web ク ラ イ アン ト

･ 市販 IDE および 生産性ソ フ ト ウ ェ ア と共に機能する、 統合ツール （プラ グ イ ン）

日本語版 PERFORCE は Linux 版 P4V および P4Web をサポー ト し てお り ませんのでご注意 く ださい。

PERFORCE では、 デ ィ ポにあ る フ ァ イルを直接操作する こ と はあ り ません。 その代わ り に、 PERFORCE

ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムを使用し て、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース と呼ばれる ローカルのワー
ク ステーシ ョ ンの特定領域を管理し ます。ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースには、デ ィ ポの一部のロー
カル ・ コ ピーが含まれます。 

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースにフ ァ イルを取得する と き、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムが
そのフ ァ イルを PERFORCE サーバに要求し ます。 ネ ッ ト ワーク の ト ラ フ ィ ッ ク を最小限に抑え る た
め、PERFORCE サーバはユーザがどのフ ァ イルを取得し たかを記録し ます。PERFORCE ク ラ イ アン ト ・
プロ グ ラ ムでは、 PERFORCE サーバに持続的に接続し ている必要はあ り ません。
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PERFORCE の動作
PERFORCE を使用するには、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムを設定し、 自分の組織の PERFORCE

サーバに接続する よ う にする必要があ り ます。 また、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースがローカル ・
ハード ド ラ イブのど こ にあ るか、 デ ィ ポから どのフ ァ イルを取得し て作業するつも り かを ク ラ イ ア
ン ト ・ プロ グ ラ ムに伝えなければな り ません。

サーバへの接続

PERFORCE で操作を行 う には、 PERFORCE サーバに接続し なければな り ません。 PERFORCE ク ラ イ アン
ト ・ プロ グ ラ ムは TCP/IP 接続によ り  PERFORCE サーバ と の通信を行います。 各 PERFORCE ク ラ イ ア
ン ト ・ プロ グ ラ ムでは、 通信する PERFORCE サーバのア ド レ スおよびポー ト が分かっている必要が
あ り ます。

ア ド レ スおよびポー ト は P4PORT 環境変数に格納されます。 使用する PERFORCE ク ラ イ アン ト によ
り 、 こ の変数の構成処理は 「ポー ト の設定」、 または 「サーバへの接続」 と呼ばれます。 

ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ム関連文書およびオン ラ イ ンヘルプに、 ポー ト の設定方法に関する情報が
記述さ れています。 自分の組織の PERFORCE サーバへ接続する ポー ト の設定が分か ら ない場合は、
PERFORCE 管理者に問い合わせて く ださい。

デ ィ ポ内のフ ァ イルと ク ラ イアン ト ・ ワークスペース とのマ ッ ピング

PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムは、 ローカルデ ィ ス ク の特定領域、 つま り ク ラ イ アン ト ・ ワー
ク スペースにあ る フ ァ イルを管理し ます。 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースで大部分の操作が行われ
ます。 同一のコ ンピ ュータ上に、 複数のク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース を持つこ と ができ ます。 ク
ラ イ アン ト ・ ワーク スペースの最上位デ ィ レ ク ト リ を、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ルー ト と
呼びます。

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ルー ト 配下のデ ィ ポ・ フ ァ イル格納場所を制御するには、PERFORCE

サーバ上のフ ァ イル とデ ィ レ ク ト リ を、 ローカルのハード ド ラ イブの対応領域にマ ッ ピング し なけ
ればな り ません。 これらのマ ッ ピングによ り 、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ューが構成され
ます。

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ューによ り 、

･ デ ィ ポ内のどのフ ァ イルを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースに表示するかが決定されます

･ デ ィ ポ内のフ ァ イルを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース内のフ ァ イルにマ ッ ピング し ます

PERFORCE Server
IP address: 192.168.0.10
machine name: p4dserv

Port Setting
P4PORT=192.168.0.10:1666
P4PORT=p4dserv:1666

listening on: port 1666
PERFORCE 2010.2 PERFORCE 概要 7



PERFORCE の動作
ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ューは 1 つ以上の行、 すなわちマ ッ ピングから構成されます。
ワーク スペース ・ ビ ューの各行は、デ ィ ポ内のフ ァ イルの部分集合を指定する 「デ ィ ポ側」 と、デ ィ
ポ側で指定されたフ ァ イルのク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ルー ト 配下での場所を制御する 「ク
ラ イ アン ト 側」 の 2 つから成 り ます。 

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ューを作成し ただけでは、 フ ァ イルはサーバから コ ンピ ュータ
に転送されません。 ビ ューによ り 設定されるのは、 フ ァ イル転送時のデ ィ ポ と ク ラ イ アン ト ・ ワー
ク スペース と の関係を制御するマ ッ ピングだけです。

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース を定義するマ ッ ピングの設定方法について詳し く は、PERFORCE ク ラ
イ アン ト ・ プロ グ ラ ムの関連文書およびオン ラ イ ンヘルプを参照し て く ださい。

その他の構成オプシ ョ ン

その他の PERFORCE ク ラ イ アン ト のオプシ ョ ンによ り 、 PERFORCE における さ まざまな操作について
デフ ォル ト の動作を制御する こ と ができ ます。 例えば、 複数プラ ッ ト フ ォーム間での開発のために
復帰 / 改行の解釈を制御し た り 、 PERFORCE 内で使用する好みのテキス ト ・ エデ ィ タやマージ ・ ユー
テ ィ リ テ ィ を指定し た り する こ と ができ ます。 これらのオプシ ョ ン と その他のオプシ ョ ンについて
詳し く は、 各 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムの関連文書を参照し て く ださい。
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PERFORCE の操作
PERFORCE の操作

サーバからのフ ァ イルの取得

PERFORCE サーバはデ ィ ポ、つま り システム内にあ る全フ ァ イルのあ らゆるバージ ョ ンのアーカ イブ
を管理し ます。 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースには、 デ ィ ポのフ ァ イルの部分集合を コ ンピ ュータ
の領域へマ ッ プする、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ューがあ り ます。

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースにデ ィ ポのフ ァ イルを配置するには、 それら をサーバから取得し な
ければな り ません。PERFORCE では、サーバから取得し たフ ァ イルでワーク スペース を更新する こ と
を、 ワーク スペース を同期する と呼ぶこ と がよ く あ り ます。 他のシステムでは 「更新」 、 「チ ッ プ ・
リ ビジ ョ ンを取得」、 または単に 「フ ァ イルの取得」 と言います。

ワーク スペースの同期

ワーク スペース を同期する と、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムがク ラ イ アン ト ・ ワーク スペー
ス ・ ビ ューを使用し てデ ィ ポ内のフ ァ イルを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース内のフ ァ イル と マ ッ プ
し、 その結果を ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースの内容と比較し ます。 そし て、 必要に応じ てワーク
スペース内のフ ァ イルの追加 / 更新 / 削除を行い、 ワーク スペースの内容がデ ィ ポ と同期する よ う
にし ます。

ワーク スペース を同期する と、 それぞれのフ ァ イルの最新 ( 「ヘッ ド」 ) リ ビジ ョ ンのコ ピーが取得
されます。 ( 他の SCM システムではこれを 「チッ プ」 リ ビジ ョ ン と呼ぶこ と があ り ます。 ) 

PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムはワーク スペースのフ ァ イルの権限を管理し ます。デフ ォル ト
では、 ワーク スペースに同期されたフ ァ イルは読み取 り 専用であ り 、 それら を編集目的でチェ ッ ク
ア ウ ト し た場合に書き込み可能にな り ます。

また、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムでサポー ト されているオプシ ョ ンによ り 、 フ ァ イルの以
前の リ ビジ ョ ンや指定し た時期に格納されたフ ァ イルの リ ビジ ョ ン、 または他のユーザがユーザ定
義の識別ラベルでタ グ付け （ラベル付け） し た リ ビジ ョ ン群を取得する こ と が可能です。
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PERFORCE の操作
PERFORCE における フ ァ イル参照

PERFORCE はデ ィ ポ内のフ ァ イルを、大型のハード ド ラ イブのよ う なディ レ ク ト リ 階層に編成し ます。
PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムでは一連の規則を使用して、 デ ィ ポおよびワーク スペースにあ
る フ ァ イルの仕様が定義されます。 ディ ポ と ワーク スペース と のマ ッ ピング ( ク ラ イ アン ト ・ ワーク
スペース ・ ビ ュー ) を設定し ているか、 ロード している ワーク スペースにデ ィ ポから取得したフ ァ イ
ルがあ るか、 フ ァ イルをチェ ッ ク イ ン またはチェ ッ ク ア ウ ト し ているか、 などに関わらずフ ァ イル
の参照規則はすべてのオペレーテ ィ ング ・ システムにおいて共通です。

PERFORCE の構文

PERFORCE においては、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ルー ト への相対パス （ 「ク ラ イ アン ト 構
文」）、 またはデ ィ ポ ・ ツ リ ーの最上位デ ィ レ ク ト リ への相対パス ( 「デ ィ ポ構文」 )、 またはローカ
ルのフ ァ イル ・ システムでの相対パス または絶対パス ( 「ローカル構文」 ) によ り フ ァ イルを参照す
る こ と ができ ます。

ク ラ イ アン ト 構文またはデ ィ ポ構文によ る フ ァ イル指定は、 常に 2 つのス ラ ッ シュ (//) で始ま り 、

その後にク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース またはデ ィ ポの名前、 フ ァ イルの完全パス名 （ク ラ イ アン
ト ・ ワーク スペース ・ ルー ト またはデ ィ ポ ・ ツ リ ーの最上位デ ィ レ ク ト リ への相対パス） が続き ま
す。 ク ラ イ アン ト 構文とデ ィ ポ構文のパスの構成要素は、 ローカルのオペレーテ ィ ング ・ システム
で使用される コ ンポーネン ト ・ セパレータに関係な く 、 常にス ラ ッ シ ュ (/) で区切られます。 

デ ィ ポ ・ フ ァ イルを ローカルのハード ド ラ イブにマ ッ プする際、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース名
はク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ルー ト の別名にな り ます。

例 えば、 ク ラ イ ア ン ト ・ ワ ー ク ス ペー ス 名が myworkspace、 ワ ー ク ス ペー ス ・ ルー ト が
C:\Projects\working であ る場合、
//depot/main/src/... //myworkspace/module/...

と い う ビ ューのマ ッ ピングは、

//depot/main/src/file.c と い う デ ィ ポ ・ フ ァ イルを
C:\Projects\working\module\file.c

と し て ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースにマ ッ プし ます。

構文 例

デ ィ ポ構文 //depot/main/src/file.c

ク ラ イ アン ト 構文 //myworkspace/module/file.c

ローカル構文 C:\Projects\working\module\file.c
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PERFORCE の操作
ビ ューでワイルド カー ド を使用する

PERFORCE においてワーク スペース ・ ビ ューを構成する際、以下のワ イル ド カード を使用する こ と が
でき ます。 

また、 これらのワ イル ド カード はコマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト でのフ ァ イル指定にも使用されま
す。 PERFORCE 構文およびワ イル ド カー ド について よ り 詳し く は、 『コマン ド ・ リ フ ァ レ ン ス』 を参
照し て く ださい。

フ ァ イルの特定リ ビジ ョ ンを参照する

PERFORCE ではフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンの指定に # の文字を使用し ます。 PERFORCE のフ ァ イル ・ リ ビ

ジ ョ ンは、 最初の リ ビジ ョ ンを #1 と し て、 連続し て増加する整数によ り 表されます。 フ ァ イルの
最新の リ ビジ ョ ンはサーバ上の当該フ ァ イルの最も大きい番号が付いた リ ビジ ョ ンで、 ヘッ ド ・ リ
ビジ ョ ン と呼ばれます。 一番最近ワーク スペースに同期し た リ ビジ ョ ンは、 所有 リ ビジ ョ ン と呼ば
れます。 0 番の リ ビジ ョ ンはヌル ・ リ ビジ ョ ン と呼ばれ、 データ を含みません。

PERFORCE で作業する際、 開発ブラ ンチ （コード ラ イ ン） はデ ィ レ ク ト リ ・ パスで表されます。 フ ァ
イルはコー ド ラ イ ンご と に、 最初の リ ビジ ョ ン #1 から順次増加する リ ビジ ョ ン番号の組を持って
います。 個々のコード ラ イ ンにおける フ ァ イルの祖先は反映レ コード内に保持されます。 PERFORCE

のブラ ンチ機能について詳し く は、 19 ページの 「コード ラ イ ンの管理」 を参照し て く ださい。

file.c#3/4 と い う 表記は、 現在 ワー ク スペース に file.c の リ ビ ジ ョ ン #3 を同期 さ せてお り 、

file.c の最新 リ ビジ ョ ンが #4 であ る こ と を示し ます。 他の SCM シス テム と 異な り 、 PERFORCE

では個々の開発ブラ ンチのフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンを指定するために紛らわしいバージ ョ ン番号 ( 例
えば 「file.c の リ ビジ ョ ン 1.2.3」 ) を使用し ません。

ワイルド カード 意味 例

* 1 つのデ ィ レ ク ト リ 内のス
ラ ッ シュ を除 く すべての文字
に一致し ます

/src/*.c は、 /src/file.c および 

/src/file2.c に一致し ますが、 

/src/lib/file.c には一致し ません。

... 現在の作業デ ィ レ ク ト リ およ
びすべてのサブデ ィ レ ク ト リ
の配下にあ るすべてのフ ァ イ
ルに一致し ます。

/src/... は /src と その配下にあ る全フ ァ イ

ル と全サブデ ィ レ ク ト リ に一致し ます。

%%1 - %%9 ビ ュー内のフ ァ イル名の一部
分を置き替え る位置指定子

/%%1/%%2/... を /%%2/%%1/... にマ ッ ピングす

る と、 /web/images/file.gif は

/images/web/file.gif にマ ッ プされます。

構文 参照先 備考

file.c#3 file.c の 3 番目の リ ビジ ョ ン 「file.c の 3 番目の リ ビジ ョ ン と同期」

file.c#head サーバに保存されている file.c の
最新 リ ビジ ョ ン、 すなわちヘッ
ド ・ リ ビジ ョ ン

デ ィ ポから フ ァ イルの最新バージ ョ ンを
取得するには、 ワーク スペース をヘッ
ド ・ リ ビジ ョ ンに同期し ます
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PERFORCE の操作
PERFORCE 構文と ステータ スバー

ヘッ ド ・ リ ビジ ョ ン （#head）、 所有 リ ビジ ョ ン （#have）、 ヌル ・ リ ビジ ョ ン （#none） の構文が

コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト およびグ ラ フ ィ カル・ ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムのステータ ス ・ ウ ィ
ン ド ウで使用されます。 詳し く は 『P4 ユーザ ・ ガ イ ド』 を参照し て く ださ い。

サポー ト 対象のフ ァ イル ・ タ イプ

PERFORCE のフ ァ イル ・ タ イプには 6 種類の基本フ ァ イル ・ タ イプが含まれます。

･ text フ ァ イル

･ binary フ ァ イル

･ Macintosh のネイ テ ィ ブ apple フ ァ イル

･ Mac リ ソース ・ フ ォーク

･ シンボ リ ッ ク リ ン ク (symlink)

･ unicode および utf16 フ ァ イル

デフ ォル ト では、 デ ィ ポにフ ァ イルを追加する と き、 PERFORCE がフ ァ イル ・ タ イプを自動的に決定
し ます。 新しいフ ァ イル ・ タ イプで編集目的の作業状態にする こ と によ り 、 フ ァ イル ・ タ イプを変
更する こ と ができ ます。 既にフ ァ イルが作業状態にあ る場合、 異な る フ ァ イル ・ タ イプを指定し て
再度作業状態にする こ と ができ ます。

6 種類の基本フ ァ イル ・ タ イプに修飾子 (+w、 +x、 +k など ) を付加する こ と によ り 、 ロ ッ ク動作、

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース内のフ ァ イルア ク セス権、 サーバ上での リ ビジ ョ ン格納方法などを
制御する こ と ができ ます。 フ ァ イル ・ タ イプおよび付加可能な修飾子の全 リ ス ト が 『コマン ド ・ リ
フ ァ レ ン ス』 に記述されています。

file.c#have 一番最近ワーク スペースに同期さ
れた file.c の リ ビジ ョ ン、 す

なわち所有 リ ビジ ョ ン

フ ァ イルへの変更を破棄する と、
PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムは
ワーク スペースにあ る フ ァ イルのコ ピー
を所有 リ ビジ ョ ンに復元し ます。

file.c#none 
file.c#0

file.c の実在し ない、 またはヌ

ルの リ ビジ ョ ン

PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ オプシ ョ ンを
使用し て [ フ ァ イルを ワーク スペースか
ら削除 ] する と、 実際にはワーク スペー
ス内のフ ァ イルを ヌル ・ リ ビジ ョ ンに同
期する こ と にな り ます

構文 参照先 備考
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PERFORCE の操作
フ ァ イルの操作

チェ ンジ リ ス ト は PERFORCE での基本操作単位です。 すべての SCM シ ス テムに共通する基本的な
フ ァ イル編集操作 （フ ァ イルの編集 ・ 追加 ・ 削除、 変更の取 り 消し、 フ ァ イルのチェ ッ ク イ ン） は
チェ ンジ リ ス ト で実行されます。

チ ェ ンジ リ ス ト を使用する

ワーク スペース ・ ビ ューを設定し、 ワーク スペース をデ ィ ポ と同期させた ら、 PERFORCE で操作を開
始する こ と ができ ます。 ワーク スペース内でフ ァ イルを操作する前に、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プ
ロ グ ラ ムを使用し てチェ ンジ リ ス ト 内のフ ァ イルを開 く 必要があ り ます。 チェ ンジ リ ス ト は、 フ ァ
イルの リ ス ト 、 それらの リ ビジ ョ ン番号、 フ ァ イルに対する変更、 行った操作を説明する コ メ ン ト
から構成されます。

チェ ンジ リ ス ト には以下の 2 つの役割があ り ます。

･ 関連する フ ァ イルへの変更操作をグループ化し、 ユーザの作業を論理的単位に編成する

･ 関連する フ ァ イルへの変更操作が共にチェ ッ ク イ ン される よ う にし、 ユーザの作業の整合性を
保証する

3 つのフ ァ イルに対する変更が必要な ソ フ ト ウ ェア変更作業を行っている場合、 それら 3 つのフ ァ
イルを 1 つのチェ ンジ リ ス ト で作業状態にし ます。 チェ ンジ リ ス ト をデ ィ ポに戻すと、 他のユーザ
はそのチェ ンジ リ ス ト が 3 つのフ ァ イルに対し て行われた変更に リ ン ク されている こ と を確認でき
ます。

PERFORCE のチェ ンジ リ ス ト はア ト ミ ッ ク な変更 ト ラ ンザ ク シ ョ ンです。 チェ ンジ リ ス ト が 3 つの
フ ァ イルに影響する場合、 それらに対する変更がすべてデ ィ ポにコ ミ ッ ト されるか、 またはどの変
更も コ ミ ッ ト されないかのいずれか と な り ます。 チェ ンジ リ ス ト のサブ ミ ッ ト 中に PERFORCE ク ラ
イ アン ト ・ プロ グ ラ ム と PERFORCE サーバ と のネ ッ ト ワーク接続が切断された場合に も、 サブ ミ ッ
ト 全体が失敗し ます。

チ ェ ンジ リ ス ト 番号の動作

まだデ ィ ポにサブ ミ ッ ト されていない変更を含むチェ ンジ リ ス ト を、 作業中チェ ンジ リ ス ト と いい
ます。 デ ィ ポにコ ミ ッ ト された変更を含むチェ ンジ リ ス ト を、 サブ ミ ッ ト 済みチェ ンジ リ ス ト と い
います。 各チェ ンジ リ ス ト には、 チェ ンジ リ ス ト 番号 （PERFORCE によ り 生成）、 およびチェ ンジ リ
ス ト のコ メ ン ト （変更を行ったユーザが入力） が含まれます。 .

PERFORCE でフ ァ イルを作業状態にする と、 フ ァ イルは default チェ ンジ リ ス ト で作業状態にな り ま
す。 チェ ンジ リ ス ト のフ ァ イルをデ ィ ポにチェ ッ ク イ ンする と、 default チェ ンジ リ ス ト にチェ ンジ
リ ス ト 番号が割 り 当て られます。
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PERFORCE の操作
処理中の作業を複数の作業中チェ ンジ リ ス ト に分割する こ と ができ ます。 default チェ ンジ リ ス ト 以
外の作業中チェ ンジ リ ス ト には、チェ ンジ リ ス ト 作成時に番号が割 り 当て られます。（チェ ンジ リ ス
ト をデ ィ ポにサブ ミ ッ ト する際に、 新しい番号が作業中チェ ンジ リ ス ト に割 り 当て られる こ と があ
り ます。）

フ ァ イルの編集

フ ァ イルを編集するには、 フ ァ イルをチェ ンジ リ ス ト にチェ ッ ク ア ウ ト し ます。PERFORCE ク ラ イ ア
ン ト ・ プロ グ ラ ムは、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース内にコ ピーされたフ ァ イルを書き込み可能に
し て、 そのフ ァ イルが編集目的で作業状態にされた こ と を PERFORCE サーバに伝えます。

自分の変更を他のユーザが利用でき る よ う にするには、 チェ ンジ リ ス ト をデ ィ ポにサブ ミ ッ ト し な
ければな り ません。チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する と、他のユーザがワーク スペース を同期させ、
その変更のコ ピーを取得する こ と ができ ます。

新しいフ ァ イルの追加

フ ァ イルを追加するには、 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースでフ ァ イルを作成し、 チェ ンジ リ ス ト で
そのフ ァ イルを追加目的の作業状態にし ます。 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムによ り フ ァ イ
ル ・ タ イプが決定され （書き換え可能）、 そのフ ァ イルを追加予定であ る こ と が PERFORCE サーバに
伝え られます。

新しいフ ァ イルを他のユーザが利用でき る よ う にするには、 追加されたフ ァ イルを含むチェ ンジ リ
ス ト をデ ィ ポにサブ ミ ッ ト し なければな り ません。 チェ ンジ リ ス ト をデ ィ ポにサブ ミ ッ ト する と、
他のユーザがワーク スペース を同期させ、その新しいフ ァ イルのコ ピーを取得する こ と ができ ます。

フ ァ イルの削除

フ ァ イルを削除するには、 チェ ンジ リ ス ト でフ ァ イルを削除目的の作業状態にし ます。 フ ァ イルは
直ちにワーク スペースから削除されます。PERFORCE ク ラ イ アン ト によ り 、 フ ァ イルが削除予定であ
る こ と がサーバに伝え られます。ただしそのフ ァ イルは、チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する までデ ィ
ポでは削除済みと し てマーク されません。

チェ ンジ リ ス ト をサーバにサブ ミ ッ ト する と、 そのフ ァ イルが削除済みと し てマーク されている こ
と を他のユーザが確認でき ます。 削除されたフ ァ イルのローカル ・ コ ピーは、 そのユーザがワーク
スペース をデ ィ ポ と同期させる まで、 他のユーザのワーク スペースに残 り ます。

削除済みフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンは実際にはデ ィ ポから削除されません。 削除済みフ ァ イルよ り 前の
リ ビジ ョ ンは、 フ ァ イル削除前の リ ビジ ョ ンを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースに同期させる こ と に
よ り いつでも復元する こ と ができ ます。

不要な変更の破棄

フ ァ イルを元に戻すこ と によ り 、 チェ ンジ リ ス ト 内のフ ァ イルに対し て行った変更を破棄する こ と
ができ ます。 フ ァ イルを元に戻すと、 そのフ ァ イルはチェ ンジ リ ス ト から削除され、 ク ラ イ アン ト ・
ワーク スペース内のフ ァ イルのコ ピーがワーク スペースに最後に同期された リ ビジ ョ ンに復元され
ます。

編集目的または削除目的で作業状態にされている フ ァ イルを元に戻すと、 最後に同期し たフ ァ イル
のバージ ョ ンがワーク スペースに復元されます。追加目的の作業状態にあ る フ ァ イルを元に戻すと、
そのフ ァ イルはチェ ンジ リ ス ト から削除されますが、フ ァ イルのローカル・ コ ピーはク ラ イ アン ト ・
ワーク スペース内に残 り ます。
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PERFORCE の操作
フ ァ イルのチ ェ ッ ク イ ン

作業状態にし たフ ァ イルへの変更が完了し た後、 作業結果を他のユーザが利用でき る よ う にするに
は、 チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト し て変更内容をデ ィ ポにチェ ッ ク イ ン し ます。 

一部サブ ミ ッ ト 済みのチェ ンジ リ ス ト と い う ものはあ り 得ません。 チェ ンジ リ ス ト のサブ ミ ッ ト は
ア ト ミ ッ ク ・ ト ラ ンザク シ ョ ンであ り 、 チェ ンジ リ ス ト 内のフ ァ イルがすべてサブ ミ ッ ト に成功す
るか、 またはどのフ ァ イルもサブ ミ ッ ト に失敗するかのどち らかにな り ます。

フ ァ イルの衝突解決

同時に 2 人のユーザが同じ フ ァ イルを編集する と、 それらの変更が衝突する場合があ り ます。 あ る
変更が別のユーザにサブ ミ ッ ト された変更と衝突する場合、PERFORCE は衝突し ている フ ァ イルの解
決およびチェ ンジ リ ス ト の再サブ ミ ッ ト を要求し ます。 チェ ンジ リ ス ト はア ト ミ ッ ク ・ ト ラ ンザク
シ ョ ンであ る ため、 衝突が解決される まで、 チェ ンジ リ ス ト 内のフ ァ イルに対するいかな る変更も
デ ィ ポには表れません。

衝突解決処理によ り 、 どのよ う な作業を行 う 必要があ るかを、 自分のフ ァ イルで他のユーザのフ ァ
イルを上書きするか、 自分のフ ァ イルを破棄し他のユーザの変更を生かすか、 または衝突し ている
2 つのフ ァ イルをマージ し て 1 つのフ ァ イルにするか と い う 選択肢の中から決定する こ と ができ ま
す。 要求にし たがって、 PERFORCE は 2 つの衝突する テキス ト ・ フ ァ イルおよびそれらのフ ァ イルの
元と なったフ ァ イル と の間で 3 ウ ェ イ ・ マージを行 う こ と ができ ます。 
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同時並行開発

PERFORCE はチームの同時作業を支援し ます。 衝突解決および 3 ウ ェ イ ・ マージ処理によ り 、 複数の
ユーザが互いの作業に影響を及ぼすこ と な く 同一フ ァ イルを同時に操作する こ と が可能です。

フ ァ イルの衝突解決のための 3 ウ ェ イ ・ マージ処理はテキス ト ・ フ ァ イルに対する変更の衝突解決
には役立ちますが、 グ ラ フ ィ ッ クやコ ンパイル済みコード などのバイナ リ ・ フ ァ イルでは効果がな
い場合も あ り ます。 マージする効果のないフ ァ イルを取 り 扱 う 場合は、 それらのフ ァ イルを ロ ッ ク
し て他のユーザが自分の作業と衝突する変更を加えないよ う にする こ と ができ ます。

PERFORCE では 2 種類のフ ァ イルのロ ッ ク方法がサポー ト されています。 フ ァ イルのロ ッ ク によ り
フ ァ イルがチェ ッ ク イ ン されないよ う にする方法と、 排他的オープンによ り フ ァ イルがチェ ッ ク ア
ウ ト されないよ う にする方法です。

･ 自分の作業中のフ ァ イルへ他のユーザが変更をチェ ッ ク イ ンできないよ う にするには、 フ ァ イル
を ロ ッ ク し ます。 ロ ッ ク されたフ ァ イルを他のユーザがチェ ッ ク アウ ト する こ と は可能ですが、
ロ ッ ク したユーザが変更をサブ ミ ッ ト し ない限 り 、 ロ ッ ク されたフ ァ イルを持つチェ ンジ リ ス ト
をサブ ミ ッ ト する こ と はでき ません。 （変更をサブ ミ ッ ト する前に、 ロ ッ ク されたフ ァ イルを持
つチェ ンジ リ ス ト のサブ ミ ッ ト を可能にするには、 フ ァ イルのロ ッ ク を解除し ます。）

･ フ ァ イルが複数ユーザによ り 同時にチェ ッ ク ア ウ ト されないよ う にするには、 +l 排他オープン

フ ァ イルタ イプ修飾子を使用し ます。 +l フ ァ イルタ イプ修飾子を持つフ ァ イルは一度に一人の

ユーザのみが作業状態にでき ます。 PERFORCE 管理者はタ イプマ ッ プ ・ テーブル と い う 特別な
テーブルを使用し て、 特定のフ ァ イルタ イプを自動的に排他的オープンの対象と し て指定する
こ と ができ ます。

例えば、 変更の衝突解決を許容し ない IDE で作業を行っているユーザの場合、 作業中のフ ァ イルを
ロ ッ ク し て作業内容をサブ ミ ッ ト するために、 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムに切 り 替える必
要がないよ う にしたい と考えるかも しれません。また、電子資産を取 り 扱 う ユーザはすべての .gif
フ ァ イルまたは .mpg フ ァ イルを、 自動的に排他的オープンの対象にし たい と 考え るか も しれませ

ん。 

編集対象 ロ ッ ク されて
いるか

意味

file (type) ロ ッ ク されて
いない

全ユーザが file のチェ ッ ク ア ウ ト および変更のサブ ミ ッ ト

が可能。

file を作業状態にし ている 間に別のユーザが file への変更を

サブミ ッ ト し た場合、 チェ ンジリ ス ト のサブミ ッ ト の際に自分
の変更と 他ユーザの変更と の衝突を解決し なければなり ません。

file (type) ロ ッ ク されて
いる

全ユーザが file のチェ ッ ク アウ ト 可能であ るが、 file への

変更のサブ ミ ッ ト は、 ロ ッ ク し たユーザが file への変更をサ

ブ ミ ッ ト するか、 file のロ ッ ク を解除し ない限 り 不可。

file (type+l) ロ ッ ク されて
いない

またはロ ッ ク
されている

一度に 1 ユーザのみがチェ ンジ リ ス ト で file を作業状態にでき
ます。 ロ ッ ク の状態には関係し ません。 他のユーザはそのフ ァ
イルをチェ ッ ク ア ウ ト でき ないため、 そのフ ァ イルに関わる
チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する こ と はでき ません。
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PERFORCE の操作
フ ァ イルのロ ッ ク、 フ ァ イルタ イプ修飾子の排他的オープン、 タ イプマ ッ プ ・ テーブルに関し て詳
し く は、 『コマン ド ・ リ フ ァ レン ス』 および 『システム管理者ガイ ド』 を参照し て く ださい。

フ ァ イルの比較

PERFORCE を使用し て、同じ フ ァ イルの 2 つの リ ビジ ョ ン、 またはデ ィ ポ内にあ る任意の 2 つのフ ァ
イル、 またはデ ィ ポ内のフ ァ イル と そのワーク スペース内のコ ピーを比較する こ と ができ ます。

p4 diff および p4 diff2 コマン ド は、 UNIX および Linux のシステムに含まれている標準の diff

プロ グ ラ ムの出力と同様の出力を生成し ます。 その他の PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ム （P4V
を含む） には P4Merge が含まれています。 P4Merge はフ ァ イルの差分がグ ラ フ ィ カルに表現されま
す。 例を示し ます。 

個別フ ァ イルの変更履歴を調べる

フ ァ イルの履歴は、 フ ァ イルご と に一連のフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンによ り 表されます。 フ ァ イルの各
リ ビジ ョ ンは、チェ ンジ リ ス ト に関連付け られています。フ ァ イルを、ワーク スペース内の リ ビジ ョ
ン またはデ ィ ポに保存された任意の リ ビジ ョ ン と比較する こ と ができ ます。 
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PERFORCE の操作
こ の P4V 画面コ ピーでは、 デ ィ ポに //depot/Jamgraph/MAIN/src/gparticle.cpp と い う

フ ァ イルの 3 つの リ ビジ ョ ンがあ る こ と を示し ています。 最新の リ ビジ ョ ンであ る #3 はチェ ンジ
リ ス ト  720 でサブ ミ ッ ト されています。

フ ァ イル ・ グループの変更履歴を調べる

デ ィ レ ク ト リ の履歴は一連のチェ ンジ リ ス ト によ り 表されます。 デ ィ レ ク ト リ には個別の リ ビジ ョ
ン番号が付け られていません。 少な く と も 1 つのフ ァ イルを含むチェ ンジ リ ス ト はすべて、 デ ィ レ
ク ト リ の履歴の一部であ る と見な されます。

こ の P4V 画面コ ピーでは、 //depot/Jamgraph/MAIN/bin にあ る少な く と も 1 つのフ ァ イルに

影響を及ぼし た最新のチェ ンジ リ ス ト は、 チェ ンジ リ ス ト  #766 であ る こ と を示し ています。

PERFORCE 構文と ステータ スバー

PERFORCE では、 あ る形式の構文によ り 、番号付きチェ ンジ リ ス ト のサブ ミ ッ ト の際にデ ィ ポに存在
し ている フ ァ イル、 または簡略記憶ラベルによ り タ グ付け されたフ ァ イル、 または特定の日付およ
び時刻のフ ァ イルが表現されます。 これらの構文形式 （@changelist、 @labelname、 @date、 ま

たは #start,end） は通常コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト でのみ使用されますが、 グ ラ フ ィ カル ・

ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムのステータ ス ・ ウ ィ ン ド ウにも現れます。 詳し く は、 『P4 ユーザ ・ ガ イ
ド』 を参照し て く ださい。
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コー ド ラ イ ンの管理
コー ド ラ イ ンの管理

コード ラ イ ン と は、 同時に進化する、 関連付け られたフ ァ イル集合のこ と です。 新製品や リ リ ース
などの目的に応じ て関連する フ ァ イルのグループを構成するには、 ブラ ンチを作成し ます。 ブラ ン
チ間の変更を伝播するには、 チェ ンジ リ ス ト を反映し ます。 特定の状態にあ る フ ァ イルのスナッ プ
シ ョ ッ ト を作成するには、 ラベルを作成するか、 日付またはチェ ンジ リ ス ト 番号を指定し てフ ァ イ

ルを ま と めて参照する こ と ができ ます。 .

ブ ラ ンチ操作の基本

ブラ ンチ機能は 2  つ以上の関連する フ ァ イル ・ セ ッ ト 間の変更を管理する方法です。 PERFORCE の
イ ン ター ・ フ ァ イル ・ ブラ ンチ機能によ り 、 一方のフ ァ イル ・ セ ッ ト に加え られた変更を も う 一方
にコ ピー、 すなわち反映する こ と によ り 任意のフ ァ イル ・ セ ッ ト をデ ィ ポ内の新しい場所にコ ピー
する こ と ができ ます。 新しいフ ァ イル ・ セ ッ ト （コード ラ イ ン） は元のフ ァ イルから独立し て進展
し ますが、 一方のコード ラ イ ンでの変更を反映機能によ って他方に伝達する こ と ができ ます。

ほ と んどのソ フ ト ウ ェア構成管理システムではブラ ンチ機能を何らかの形式でサポー ト し ています
が、 PERFORCE の メ カニズムのユニー ク な点は、 ユーザはブ ラ ンチ機能がなかった と き と 同様に、
フ ァ イルコ ピーを作成する よ う な操作で PERFORCE のブラ ンチ機能を使用でき る こ と です。

SCM シ ス テム を使用せずにプ ロ グ ラ ム を作成し てい る と
し ます。 作成し たプロ グ ラ ムを リ リ ースする準備はできて
います。 こ こ でコード をど う 処理するでし ょ う か。 おそ ら
く 、 すべてのフ ァ イ ルを新 し い場所に コ ピーす る で し ょ
う 。 フ ァ イル ・ セ ッ ト の 1 つが リ リ ース ・ コード ラ イ ン と
な り 、 そのフ ァ イル ・ セ ッ ト に対し て リ リ ースに向けての
バグ修正が行われます。 他のフ ァ イルは、 開発フ ァ イル ・
セ ッ ト にな り 、 これらのフ ァ イルにコード の新機能が追加
されます。

PERFORCE ではデ ィ ポ内のフ ァ イルをデ ィ レ ク ト リ 階層に
よ り 、 大型のハード ド ラ イブのよ う に編成し ます。 新しい
コード ラ イ ンを作成する と、 デ ィ ポの中にサブデ ィ レ ク ト
リ と し て 現 れ ま す。 例 え ば、 進 行 中 の 開 発 作 業 は
//depot/Jam/MAIN、 リ リ ース 2.1 は

//depot/Jam/REL2.1 、 リ リ ース 2.2 は

//depot/Jam/REL2.2 のよ う に示されます。

コー ド ラ イ ンの作成

コード ラ イ ンや開発ブラ ンチを作成するには、 どのフ ァ イルをブラ ンチするかを決め （反映元フ ァ
イル）、それらのフ ァ イルを新しいコード ラ イ ンに反映し て反映先フ ァ イルを作成し ます。PERFORCE

サーバはチェ ンジ リ ス ト で 「反映先フ ァ イルをブラ ンチ / 同期目的で作業状態に」 し ます。

注 PERFORCE ブラ ンチ と ブラ ンチ ・ マ ッ ピングを混同し ないで く ださい。 ブラ ンチ ・
マ ッ ピングは、 2 つのブラ ンチ間の関係を定義する仕様です。
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フ ァ イルをブラ ンチ / 同期目的で作業状態にする方法は、 追加 / 編集 / 削除目的で作業状態にする
場合 と 同様です。 チェ ン ジ リ ス ト でフ ァ イ ルを作業状態に し、 ク ラ イ ア ン ト ・ ワー ク スペース ・
ビ ューに反映先フ ァ イルを含める必要があ り ます。 また、 チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する までは
デ ィ ポの変更は行われません。 チェ ンジ リ ス ト はア ト ミ ッ ク であ るため、 コード ラ イ ンの作成時に
ブラ ンチし たすべてのフ ァ イルが確実に含まれます。

SCM シ ス テム を利用し ない場合は、 フ ァ イルを一方のデ ィ レ ク ト リ か ら別のデ ィ レ ク ト リ へ と コ
ピーし てブラ ンチを作成する こ と になるでし ょ う 。 フ ァ イルを コ ピーし、 デ ィ ポ内の新しいデ ィ レ
ク ト リ へフ ァ イルを追加する こ と によ って反映を行えば、 1 つのコード ラ イ ンから別のコード ラ イ
ンにフ ァ イルを反映させる際、PERFORCE が関連する フ ァ イル間のつなが り を反映記録で追跡するた
め、 2 つのフ ァ イル ・ セ ッ ト 間の変更の追跡や伝達を容易に行 う こ と ができ ます。

また、 反映によ り  PERFORCE でフ ァ イルの 「遅延コ ピー」 を処理する こ と が可能です。 フ ァ イルを
ブラ ンチし た と き、 実際にサーバにフ ァ イルのコ ピーが 2 つ保存されるわけではあ り ません。 反映
元フ ァ イル と、 反映先フ ァ イルへのブラ ンチが実行された こ と を示すデータベース ・ レ コードへの
ポイ ン タが保存されるだけです。遅延コ ピーによ り ブラ ンチ操作でのオーバヘッ ド が軽減され、サー
バがフ ァ イルの複数コ ピーを追跡する必要がな く な り ます。 

フ ァ イルを反映元コード ラ イ ンから反映先コード ラ イ ンへ反映させるには、

･ 反映先がク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ュー内にあ る必要があ り ます

･ 反映元がク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース ・ ビ ュー内にあ る必要はあ り ません （ただし反映元
フ ァ イルの読み取 り 権限を持っている必要があ り ます）
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･ 反映によ り 、 新しいチェ ンジ リ ス ト 内でフ ァ イルをブラ ンチ目的の作業状態にし ます

･ チェ ンジ リ ス ト のサブ ミ ッ ト によ り 、 新しいコード ラ イ ンにフ ァ イルを作成し ます

･ 反映先フ ァ イルのあ るチェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する と、 新しいコード ラ イ ンの反映先フ ァ
イルは リ ビジ ョ ン #1 と な り ます

･ 反映記録によ り 、 それらが反映元フ ァ イルからの反映によ り 作成された と い う 事実を含む、 新
しいコード ラ イ ンのフ ァ イル履歴を調べる こ と ができ ます

コー ド ラ イ ン間で変更を伝達する

反映によ り 、 関連する コード ラ イ ン間の変更を コード ラ イ ンの作成と ほぼ同じ方法で伝達する こ と
ができ ます。 （コード ラ イ ンの作成は、 反映元フ ァ イル全体を構成する変更のセ ッ ト を、 空の反映先
フ ァ イル ・ セ ッ ト に伝達する こ と に相当し ます。）

コード ラ イ ンの作成時、 反映先フ ァ イルは当然 空の状態であ り 、 変更が衝突する可能性はあ り ませ
ん。 既存のコード ラ イ ン間で変更を伝達する と、 反映元および反映先のコード ラ イ ンに衝突する変
更が加え られている可能性があ る ため、 衝突が生じ る こ と があ り ます。 

上記の例では、 rel1.0 コ ー ド ラ イ ン は、 反映元 フ ァ イ ル を //depot/main  か ら

//depot/rel1.0 にブラ ンチする こ と によ り 、 チェ ンジ リ ス ト  3567 で作成されています。 チェ ン

ジ リ ス ト  3574、 3582、 3601 は リ リ ース ・ ブラ ンチで行われた作業を表し、 チェ ンジ リ ス ト  3575 お
よび 3590 は main ラ イ ンで行われた作業を表し ます。

リ リ ース ・ ブラ ンチで行われた作業を main ラ イ ンに伝達するには、 //depot/rel1.0 にあ る反映

元フ ァ イルを //depot/main へ反映し、 リ リ ース ・ ブラ ンチで行われた作業と main ラ イ ンで行

われた作業と の間の衝突を解決し ます。

Changelist
3567

//depot/main/...

//depot/rel1.0/...

Changelist
3574

Changelist
3582

Changelist
3601

Changelist
3590

Changelist
3575
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コー ド ラ イ ン間の相違を解決する

チェ ンジ リ ス ト を反映元コード ラ イ ンから既存の反映先コード ラ イ ンに反映させる と、PERFORCE は
フ ァ イル間の衝突解決または 3 ウ ェ イ ・ マージを スケジ ュールし ます。

ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースにあ る反映先フ ァ イルの リ ビジ ョ ンを、 yours と いいます。 デ ィ ポ
にあ る反映元フ ァ イルの リ ビジ ョ ンは theirs と呼ばれます。 これらのフ ァ イル間の変更が衝突し な
い場合、 自動的に変更をマージする こ と ができ ます。 変更が衝突する場合はどち らの変更をフ ァ イ
ルに受け入れるかを選択し なければな り ません。

チェ ンジ リ ス ト はア ト ミ ッ ク であ る ため、 サブ ミ ッ ト を成功させるにはチェ ンジ リ ス ト 内のあ らゆ
る フ ァ イルの衝突を解決し なければな り ません。 以下の 3 つのいずれかの方法によ り 、 衝突を解決
する こ と ができ ます。

･ 自動 ： 多 く の場合、 「yours」 （ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースにあ る反映先 リ ビジ ョ ン） または
「theirs」 （デ ィ ポにあ る反映元 リ ビジ ョ ン） のどち らの変更を受け入れるかを判断する こ と にな
り ます。 こ の 「yours」 あ るいは 「theirs」 を承諾する衝突解決タ イプは マージを伴わない自動
衝突解決 と呼ばれます。 

･ マージ結果を承諾 ： 「theirs」 フ ァ イルに対する変更と 「yours」 フ ァ イルに対する変更と が衝突
し ない場合があ り ます。 そのよ う な場合、 PERFORCE は 2 つのフ ァ イルをマージ し、 マージ結果
を受け入れるオプシ ョ ンを提供し ます。 そのよ う な解決方法を、 「安全な」 マージによ る自動衝
突解決と いいます。

･ 手動マージ ： 他に、 「theirs」 と 「yours」 と で同一の行が変更されている場合があ り ます。 その
よ う な行は衝突し ている と言います。 変更が衝突し ている場合、 PERFORCE は可能な限 り 多 く の
違いを解決し、 手動解決のための衝突マーカを含むマージフ ァ イルを生成し ます。 マージ され
たフ ァ イルを手動で編集し てサブ ミ ッ ト するか、 衝突マーカ も含めマージ結果を承諾し て以降
のチェ ンジ リ ス ト において衝突を解決する必要があ り ます。

複雑なブ ラ ンチ構造を コ ピーする

PERFORCE ではブ ラ ンチのための 2 つの メ カニズム と し て、 フ ァ イル指定を利用し た反映、 および
ブラ ンチ ・ マ ッ ピングを使用し た反映を提供し ています。

単純なブラ ンチ構造の場合、 手動で反映元および反映先のフ ァ イルのパス を指定し て、 フ ァ イル指
定によ り 反映元フ ァ イルを反映先ブラ ンチに反映させる こ と ができ ます。フ ァ イル指定を使 う 場合、
ブラ ンチを行 う 度に反映元および反映先のコード ラ イ ンを手動で指定する必要があ り ます。

よ り 複雑なブラ ンチ構造の場合、 ブラ ンチ ・ マ ッ ピングを設定する こ と によ り 、 非常に複雑なブラ
ンチ構造であって も確実にコ ピーする こ と ができ ます。 ブラ ンチ ・ マ ッ ピングには、 反映元ブラ ン
チ内のフ ァ イルの、反映先ブラ ンチへの反映方法を制御するマ ッ ピング・ルール（ブラ ンチ・ビ ュー）
のセ ッ ト が含まれています。 ブラ ンチ ・ マ ッ ピングを設定し た ら、 それを使用し て反映を行 う こ と
によ り 、 ブラ ンチ ・ ビ ューで指定されているすべての反映を行 う こ と ができ ます。
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コー ド ラ イ ンの管理
例えば、 画面コ ピーのブ ラ ンチ ・ マ ッ ピ ン
グでは 3 つのマ ッ ピングが示されています。

1. //depot/dev/main/jamgraph に

あ るすべてのフ ァ イルの 
//depot/release/jamgraph/1.0 

デ ィ レ ク ト リ と のマ ッ ピング

2. /jamgraph/test にあ る作業が主要

ラ イ ンにコ ピーされないよ う にする
排他的マ ッ ピング

3. jamgraph プロ ジェ ク ト と は無関係

の共通の /bin ビル ド ・ デ ィ レ ク ト

リ にあ る DLL (glut32.dll) デ リ バ

ラブルを含むマ ッ ピング 

コー ド ラ イ ン間の変更履歴を追跡する

P4V の リ ビジ ョ ン ・ グ ラ フ機能は、 ブラ ンチを またがった （あ るいはブラ ンチ間の） フ ァ イル履歴
を視覚的に表現するのに便利です。 

サン プル画面イ メ ージは単純なリ ビ ジョ ン ・ グラ フ を 示し ていま す。 リ ビ ジョ ン  #1 から リ ビ

ジョ ン  #3 と し て表現さ れている フ ァ イ ル変更は、 main コ ード ラ イ ン

(//depot/Jamgraph/MAIN/...) から リ リ ース ・ ブラ ン チ

(//depot/Jamgraph/REL1.0/...) およ び開発ブラ ン チ (//depot/Jamgraph/DEV/...) に

反映さ れていま す。
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コー ド ラ イ ンの管理
ブ ラ ンチに関する詳細説明

PERFORCE のブラ ンチ機能は比較的単純ですが、ブラ ンチの理論はきわめて複雑です。いつブラ ンチ
を作成するのがよいか、 どの時点でコード変更を １ つのコード ラ イ ンから も う １ つのコード ラ イ ン
に伝達するのがよいか、 誰がマージ実行の責任を負 う のかなど、 どの SCM システムを使用し てい
て も こ のよ う な疑問は発生するでし ょ う し、 その答え も単純ではあ り ません。

PERFORCE のブラ ンチ機能の最適な実装方法および技術的詳細が記述されている、 イ ン ター・ フ ァ イ
ル ・ ブラ ンチの報告書は下記から入手でき ます。

http://www.perforce.com/perforce/branch.html

ラベルに関する注意

ほ と んどの SCM システムには、 ラベルをフ ァ イルに貼 り 付け る タ ス ク があ り 、 これはタ グ付け と
も呼ばれます。 しかし、 PERFORCE での動作は少し異な り ます。 ラベル と は個々のフ ァ イルに適用さ
れる属性ではな く 、 フ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンの リ ス ト から構成される名前付きのコ ンテナです。 1 つ
のコ マン ド によ ってフ ァ イルのグループにラベルを付け る こ と ができ、 その ラベルを使用すれば、
含まれるすべてのフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンを示すこ と が可能です。 ラベルの典型的な用途の 1 つは、
プ ロ グ ラ ムの特定バージ ョ ン を構築する ために使用 さ れる リ ビ ジ ョ ン集合を定義する こ と です。
PERFORCE では、 日付やチェ ンジ リ ス ト 番号によ る参照を含むい く つかの方法で、 フ ァ イル ・ リ ビ
ジ ョ ンを示すこ と ができ ます。
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次の段階
次の段階

作業と障害追跡

PERFORCE にはジ ョ ブ と呼ばれる基本的な障害追跡システムが含まれています。PERFORCE ジ ョ ブは、
バグ修正や変更要求など実行すべき作業の記述です。 PERFORCE のジ ョ ブ追跡 メ カニズムによ り 、 1
つ以上のジ ョ ブをジ ョ ブで指定された作業の実装を行 う チェ ンジ リ ス ト に リ ン クする こ と ができ ま
す。 ジ ョ ブをチェ ンジ リ ス ト に関連付け る こ と によ り 、 作業が完了し ているか、 いつ完了し たのか、
だれがその作業を行い、 どのフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンに影響し ているのかをチーム ・ メ ンバが知る こ
と ができ ます。 チェ ンジ リ ス ト に リ ン ク されたジ ョ ブは、 チェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト する と完了
済みと し てマーク されます。

ジ ョ ブ ・ シ ス テ ムに よ り 追跡 さ れ る 情報の種類はカ ス タ マ イ ズ可能です。 PERFORCE 管理者は、
PERFORCE ジ ョ ブによ り 使用される フ ィ ール ド の追加、 変更、 削除を行 う こ と ができ ます。 詳し く は
『システム管理者ガ イ ド』 を参照し て く ださ い。

PERFORCE では現在、 PERFORCE と サード パーテ ィ の障害追跡／ワーク フ ロー管理のシステム と を統
合する ために、 2 つの独立し たプラ ッ ト フ ォームを提供し ています。 両プラ ッ ト フ ォームによ って、
情報を PERFORCE のジ ョ ブ ・ システム と外部の障害追跡システム と の間で共有する こ と ができ ます。

P4DTG （PERFORCE 障害追跡ゲー ト ウ ェ イ） は、 グ ラ フ ィ カルな構成エデ ィ タ と 複製エンジン を含
む統合プラ ッ ト フ ォームです。 詳し く は、 下記サイ ト を参照し て く ださい。

http://www.perforce.com/perforce/products/p4dtg.html 

日本語版 PERFORCE は、 P4DTG をサポー ト し てお り ませんのでご注意 く ださい。

フ ァ イルにラベルを タグ付けする

PERFORCE のラベルはタ グ付け されたフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンのセ ッ ト です。 ラベルによ り 特定のフ ァ
イル ・ グループを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペース内に再現する こ と ができ ます。 ラベルはチェ ンジ
リ ス ト と は異な り ます。 チェ ンジ リ ス ト 番号がチェ ンジ リ ス ト をサブ ミ ッ ト し た時点のデ ィ ポ内の
全フ ァ イルの状態を示すのに対し、 ラベルはフ ァ イル ・ リ ビジ ョ ンが複数のチェ ンジ リ ス ト でサブ
ミ ッ ト された作業を表す場合でも、 そのよ う なフ ァ イル ・ グループのタ グ付けに使用されます。

チェ ンジ リ ス ト と ラベルのも う 1 つの違いは、 チェ ンジ リ ス ト は PERFORCE が規定する番号が付け
られるのに対し、 ラベルにはユーザが指定し た名前を付け られる こ と です。 例えば、 特定の リ リ ー
ス を構成する フ ァ イル・ リ ビジ ョ ンにrel2.1 と い う ラベルを タ グ付けたい と し ます。後に、rel2.1
と い う タ グの付いた リ ビジ ョ ンを更新し て、 以降のチェ ンジ リ ス ト で行われた修正を反映する こ と
ができ ます。 そし てワーク スペース を ラベル と同期させる こ と によ って、 すべてのタ グ付け された
リ ビジ ョ ンを ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペースに取得する こ と ができ ます。

ラベルに関し て詳し く は、 『P4 ユーザ ・ ガ イ ド』 を参照し て く ださ い。 

エデ ィ タ と マージ ・ ツール

ほ と んどの PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムには、 好みのテキ ス ト ・ エデ ィ タ またはマージ ・
ツールを指定でき るオプシ ョ ンがあ り ます。 例えば、 コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト では環境変数
の P4EDITOR および P4MERGE を使用する こ と によ り 好みのエデ ィ タやマージ ・ ツールを起動で

き ます。

詳細については各 PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムの関連文書を参照し て く ださい。
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次の段階
プロテ クシ ョ ン と権限付与

PERFORCE ではデ ィ ポへの無許可のア ク セスや不注意によ る ア ク セス を防ぐ ためのプロ テ ク シ ョ ン
機能が提供されています。 プロ テ ク シ ョ ン機能によ り 、 どの PERFORCE コマン ド を、 どのフ ァ イル
に対し て、 誰によ って、 どのク ラ イ アン ト ・ ワーク ステーシ ョ ンから実行可能であ るかが決定され
ます。 管理者は PERFORCE コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト で p4 protect コマン ド を使用するか、

PERFORCE 管理ツールの P4Admin を使用し て、 プロ テ ク シ ョ ンを設定する こ と ができ ます。

詳し く は 『システム管理者ガイ ド』 を参照し て く ださ い。

ユーザと ラ イセンス

PERFORCE サーバがサポー ト するユーザ数に応じ て、 ラ イ セン スが発行されます。 ラ イ セン ス情報
は、 サーバ ・ ルー ト ・ デ ィ レ ク ト リ の license と い う フ ァ イ ルに格納 さ れています。 license
フ ァ イルは PERFORCE Software によ り 提供されるプレーンテキス ト ・ フ ァ イルです。 license フ ァ

イルが存在し ない場合、 PERFORCE サーバはその利用を 2 ユーザ と 5 ク ラ イ アン ト ・ ワーク スペー
スに制限し ます。

詳し く は 『システム管理者ガイ ド』 を参照するか、 技術サポー ト にお問い合わせ く ださい。

PERFORCE の詳細情報

すべての PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムから以下の方法でオン ラ イ ンヘルプを参照でき ます。

･ グ ラ フ ィ カル PERFORCE ク ラ イ アン ト ・ プロ グ ラ ムからヘルプ メ ニューを使用する

･ コマン ド ラ イ ン ・ ク ラ イ アン ト のヘルプは、 コマン ド ラ イ ンから p4 help と入力する

PERFORCE 関連文書は以下のウ ェブサイ ト から入手でき ます。

http://www.perforce.com/perforce/technical.html

PERFORCE ナレ ッ ジベース、 掲載記事の完全な リ ス ト は以下のサイ ト にあ り ます。 

http://kb.perforce.com/Technotes

PERFORCE では研修コース も提供し ています。 詳細は以下のサイ ト をご覧 く ださい。

http://www.perforce.com/perforce/services/training/index.html

メ ー リ ング リ ス ト によ り 他の PERFORCE ユーザ と意見や質問のや り 取 り をする こ と もでき ます。

http://maillist.perforce.com/mailman/listinfo/perforce-user

PERFORCE サポー ト 担当者に メ ールまたは電話でお問い合わせいただ く こ と も可能です。

http://www.perforce.com/perforce/support.html
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